


ISABELLE

Team: Maria Przybyslki
Land/Stadt: Deutschland/Hamburg
Kategorie: Connected Devices & Smart Accessories

Projekt: Intention von Isabelle ist es, blinde und sehbehinderte Menschen dabei zu
unterstitzen, mobiler zu werden und ihre Umgebung besser zu erkunden. Das Projekt
prasentiert ein Navigationssystem aus Kamera und Ultraschallsensoren, die ihrerseits in
Kleidung integriert werden und mit einer speziellen App verbunden sind. So wird die Navigation
durch neues Terrain erleichtert. Uber die Kamera kénnen z.B. Familienmitglieder oder Freunde
von auflen Hilfestellung in ungewohnten Situationen oder Umgebungen leisten, und Uber
Kopfhorer den Weg weisen.




NAVIGATION BRACELET

Team: Yannik Wendt

Land/Stadt: Deutschland/Wuppertal

Kategorie: Connected Devices & Smart Accessories
Link: fashionfusion.yannikwendt.de

Projekt: Das Navigations-Armband soll Menschen mit eingeschranktem Sehvermégen sowie
Blinden zu einer besseren Orientierung an fremden Orten und in ungewohnten Umgebungen
verhelfen. Das Armband funktioniert durch Vibrations-Impulse am Handgelenk und fiihrt den
Trager so durch unterschiedlich gestaltete Vibrationsmuster: geradeaus, stop, rechts abbiegen,
halb links abbiegen, etc. Das Device ist Uber Bluetooth mit dem Smartphone verbunden und
ermdglicht eine Form von Orientierung, durch die andere Sinneswahrnehmungen nicht gestort
und Uberlagert werden.




NETWORK NERVES
Kategorie: Haute Couture & Show Fashion

Team: Cynthia Becker, Chiara Baier
Land/Stadt: Deutschland/Hamburg
Kategorie: Haute Couture & Show Fashion

Projekt: It's showtime! Das Projekt ,Network Nerves* wendet sich an Performer
(beispielsweise Artisten, Sanger, Tanzer), die auf der Biihne nach zuséatzlichen Moglichkeiten
suchen, sich auszudrlicken bzw. mit Hilfe von neuester Technik und smarten Textilien
spektakulare Wow!-Momente zu kreieren. Derzeit ist konkret ein Modell in der Entwicklung: ein
Bodysuit, Uber dessen Oberflache schmale, flexible Schlauche laufen, die mit fluoreszierenden
Substanzen gefiillt sind, die Uber eine integrierte Pumpe analog des Pulses des Tragers
hochgepumpt oder eingesogen werden.




PROJECT LOVE

Team: Katherine Scott, Petra Beins, Chinedu Ogueri
Land/Stadt: Belgien/Antwerpen
Kategorie: Business Solutions & Smart Devices

Projekt: Menschen, die - sei es beispielsweise durch eine Behinderung, starkes Uber- oder
Untergewicht oder eine extreme Korpergrofle - aus der Norm fallen, Zugang zu modischer
Kleidung zu gewahrleisten: das ist das Ziel von Project Love. Mit Hilfe von Kérperscans, 3D-
Strick, 3D-gedruckten Schuhen und traditionellen Nahmaschinen sollen auf den jeweiligen
Kunden mafigeschneiderte Kleidungsstlicke entstehen-zugeschnitten auf die individuellen
Bedurfnisse.




SMART ORTHOSIS

Team: Lisa Feuchtner, Viktoria Hase
Land/Stadt: Deutschland/Hamburg
Kategorie: Connected Devices & Smart Accessories

Projekt: Durch falsches (und zu haufiges) Sitzen, mangelnde Bewegung und durch zu
schwache Muskeln hervorgerufene Riickenschmerzen sind ein weit verbreitetes Problem. Die
intelligente Orthose soll dabei helfen, Fehlstellungen zu korrigieren und durch elektrische
Impulse die Haltung zu verbessern. Weiterhin ist das Oberteil mit Warmepatches und
Vibrationselementen ausgestattet, die akute Rlickenschmerzen lindern sollen. Die Orthose kann
via Bluetooth mit dem Smartphone verbunden werden und lasst sich Uber eine App individuell
anpassen und steuern. Die Orthose ist in ein eng anliegendes Top eingearbeitet und kann so
nahezu unsichtbar unter der normalen Kleidung getragen werden.




INTERKNITTING

Team: Zsofi Lévai, Sarolta Setet

Land/Stadt: Ungarn/Budapest

Kategorie: Haute Couture & Show Fashion
Link: http://zsolevai.com/portfolio/interknitting/

Projekt: Die Idee hinter Interknitting ist es, zwischenmenschliche Kommunikation mit Hilfe
eines gestrickten, tragbaren Interfaces sichtbar zu machen. Wenn wir uns sehen, horen, wenn
wir die Kdrpersprache des anderen lesen oder uns berihren 16st das Reaktionen aus. Diese
macht Interknitting durch die Verarbeitung von flinf verschiedenen Garnen sichtbar: eines
reagiert auf Tdne, eines auf Bewegung, eines auf Beriihrung und zwei sind in der Lage, sich zu
synchronisieren, sobald zwei Trager sich einander zuwenden. Den Status der jeweiligen
Interaktion zeigen in die Kleidung integrierte LEDs. Die Kollektion besteht aus natirlichen
Materialien wie Merino oder Kaschmir, die nachhaltig sind und die sensiblen Sensoren
schitzen.




INFIME

Team: Inbar Carmel, Nitzan Carmel, Michael Litvin
Land/Stadt: Israel/Tel Aviv

Kategorie: Business Solutions & Smart Devices
Link: https://www.infimeunderwear.com

Projekt: Ziel von Infimé ist es, das virtuelle Anprobieren von Kleidung beim Onlinekauf zur
Norm zu machen. Insbesondere bei Unterwasche und Schwimmbekleidung ist der Einsatz von
3D-Technologien hierbei sehr hilfreich und hilft, Umtauschraten zu reduzieren. Der Endkunde
klickt auf den ,Anprobieren-Button®, gibt seine Maf3e ein und erhalt eine individuelle 3D-
Darstellung von sich in dem jeweiligen Kleidungsstlck. Das System liefert sodann
Empfehlungen fir die passende Konfektionsgréfie und zeigt an, flr welche anderen Modelle
sich Kunden mit &hnlichen Korperformen ebenfalls interessierten.




RADICE

Team: Nele Kdstler, Jonas Diezun

Land/Stadt: Deutschland/Minchen

Kategorie: Connected Devices & Smart Accessories
Link: https://de.radicesleep.com

Projekt: Das Konzept Radice widmet sich dem gesunden Schlaf - immerhin verbringen wir
rund 30 bis 35 Prozent unseres Lebens in nicht wachem Zustand. Wahrend viele Apps darauf
abzielen, den eigenen (Arbeits-)Alltag strukturierter und effizienter zu nutzen, fokussiert sich
Radice darauf, mit Hilfe einer innovativen Schlafmaske frisch und energetisch in den Tag zu
starten. Neben der eigenen, stylischen Schlafkollektion aus reiner Seide soll die App-gesteuerte
Schlafmaske durch ihre besonderen Funktionen wie etwa Sleep Tracking oder durch eingebaute
Lichttherapiesensoren entspanntes (Ein-)Schlafen garantieren.




